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LANDSCHAFTLICHER KONTEXT DER DHUNN
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Karte : Oberflachenwasserkorper in der Planungseinheit PE_WUP_1200
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Die Dhinn verlauft aus dem Oberbergischen kommend vorbei am
Altenberger Dom, entlang des Odenthals bis nach Leverkusen-Schle-
busch, ehe sie wenig spater bei Leverkusen-Birrig in die Wupper mun-
det.

Foto: Die DhAV4nn-Talsperre in der PE_WUP_1200 (Quelle: DIE GEWA,SSER-EXPERTEN! 2014).
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DIE DHUNN

Blick auf die naturbelassene, noch nicht regulierte Dhiinn
I

Foto : Stadtarchiv Leverkusen

Die Dhiinn nach dem technischen Ausbau Ende der 1920er Jahre

Foto : Stadtarchiv Leverkusen
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Urspriinglich war die Dhiinn ein stark maandrierendes FlieRgewasser
mit einer groflen Anzahl von Nebenarmen.

Im Laufe der Zeit entwickelte sich Leverkusen immer mehr zur GroR-
stadt und die Dhinn wurde nach und nach technisch ausgebaut, wes-
halb sie heute keinen naturlichen Flussverlauf mehr aufweist.

Ende des 20. Jahrhunderts gab es einige Projekte, die dieser Entwick-
lung entgegenwirken sollten. Die Dhinn sollte renaturiert und ihre na-
tirliche FlieRform wiederhergestellt werden. Ziel war es, die urspriing-
lich typische Flora und Fauna neu zu etablieren. Dazu gehorten unter
anderem MalRnahmen zum Riickbau der Wehranlagen sowie der befes-
tigten Uferberreiche.

Heute ist die gesamte Dhinn, einschlielRlich ihrer Uferberreiche, Teil
eines Landschaftsschutzgebiets.

Foto : Untere Wasserbehorde
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Der Dhiinnweg erschlieRt den Fluss von der Talsperre bis hin zur
Miindung und macht das Gewasser erstmals fir FulRganger:innen
und Radfahrer:iinnen auf ganzer Lange erlebbar. Ein Informations-
[ system und spezielle Gestaltungselemente leiten Besucher:innen
(RHEIN:-Rfe entlang des gesamten Weges und informieren liber besondere
Orte und deren Bedeutungen.
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Karte : Dhiinnweg_271118_letzte Fassung
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Highlights enlang des Dhinnweges sind das Industriemu-

/3 seum sowie das ehemalige Auermihlenwehr, welches sich
Schlosspark Y friher die Wasserkraft der Dhiinn zur Nutze gemacht haben.
O Entlang des Flusses treffen Besucher:innen auf den Wupper-

v o manpark und die Wuppermann Villa. Das Areal des Parks
- dient heute als Naherholungsgebiet, wohingegen die Villa als

RER W Rpe (U Burgerzentrum fungiert. Urspringlich befand sich an dieser
/\ Schloss Stelle die ehemalige Fabrikantenvilla.

Morsbroich Weitere Highlights sind das Schloss Morsboich, das Museum
fir Moderne Kunst und der Schlosspark. Hier wird die Kul-
turgeschichte entlang der Dhinn erzahlt.
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Villa Wupperman

Schloss Morsroich

Fotos :https://www.radioleverkusen.de

Dhinnwe Industriemuseum Freudenthaler Sensenhammer
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Foto: eigene Aufnahme

Foto: eigene Aufnahme
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2. DER SCHLEBUSCHER ERLEBNISPFAD
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ANLASS UND KONZEPT

Anlass fur den thematischen Kinder- und Familienwanderweg
zwischen dem Schlebuscher Sensenhammer und dem Schloss
Morsbroich ist das Ziel der Naherholung. Hier sollen in Zukunft
zum Beispiel junge Familien eine Moglichkeit zum Alltagsausgleich
finden konnen. Ziel ist es, das Gebiet um die Dhunn attraktiver
zu gestalten, um die bereits im Bestand vorhandenen Highlights
hervorzuheben und miteinander zu verknupfen. Gerade fur junge
Familien und Kinder soll es in Zukunft eine Moglichkeit geben,
dieses Gebiet spielerisch zu erkunden und auf dem Wanderweg
problemlos verschiede Stationen zu erreichen.
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Die Umsetzung diese Idee erfolgt Uber zwei neue Ebenen:

Die erste Ebene soll durch die Schaffung neuer Blickbezige und
die Aufwertung verschiedener Bestandssituationen bisher unbe-
kannte Perspektiven auf die Dhunn eroffnen. Die zweite, digitale
Ebene soll Informationen und Wissen uber die jeweiligen Orte
vermitteln. Die Besucher:innen werden durch verschiedene Spie-
le und Fragen entlang des Weges zum Mitmachen animiert und
sorgen so nebenbei fur eine Belebung des Areals.

Digitale Ebene

o neue Blickbezige

Bestehender Dhiinnweg

Die Dhinn
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KONZEPTIONELLE UMSETZUNG DER IDEE

Elemente des bestehenden Dhunnweges
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DIGITAL-ANALOGES-ERLEBNIS

Wahrend eines ca. 3km langen Erlebnispfades entlang der
Dhinn werden neue Perspektiven auf die bestehenden
Schlebuscher Highlights eroffnet. Die Stationen bestehen
aus baulichen Elementen von denen Besucher:iinnen die
Umgebung aus unterschiedlichen Blinkwinkeln betrachten
konnen. Fur die Erlebbarkeit der Elemente werden die Mate-
rialien der bestehenden Objekte aufgegriffen, so dass der Er-
lebnispfad eine Erganzung des Dhinnweges darstellt, ohne
dabei in Konkurrenz zu treten. Durch die Integration von
QR-Codes an den verschiedenen Elementen wird zusatzlich
eine digitale Ebene geschaffen, welche den Nutzer:innen die
Moglichkeit auf eine ,AugmentedReality 360°"-Zeitreise an-
bietet. Zudem werden digitale Spiele mit spannenden Infor-
mationen & Fakten Uber die verschiedensten Themen und
Orte entlang dieser Route bereitgestellt. Dieses System ist
flexibel bespielbar und kann zukinftig bei Bedarf immer wie-
der neu programmiert und angepasst werden.

Die digitale Ebene
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SCHLEBUSCHER ERLEBNISPFAD

,Erlebe die Schlebuscher Highlights aus
unterschiedlichen Perspektiven”

J\ ‘ ,Scanne die QR-Codes und gehe auf eine
’ digitale Zeitreise, gewinne Punkte beim
Spielen und erlebe ein unvergessliches
Abenteuer!”
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DIGITALE EBENE

...die Dhiinn von ihrem
natiirlichen Ursprung iiber
einen rein
technischen Ausbau zu einem
naturnahen Gewisser...

A

Hier geht's zum Spiel!
b4 e’ P
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GROBE KOSTENSCHATZUNG
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Baukosten pro Station
(brutto)

Gesamtkosten
(brutto, inkl. 20% Planungskosten)

,Kleine Stationen”
zB. Schaukel oder Liege

ca. 13.500,00 €

ca. 32.400,00 €

,GrolRe Stationen”
zB. Aussichtsturm oder Balkon

ca. 52.300,00 €

ca. 188.400,00 €

Konzeption und Entwicklung der mobilen
Softwareanwendung

ca. 106.000,00 €

Gesamtkosten fiir den Erlebnispfad:

ca. 326.800,00 € brutto

Upgrade der App Anwendung

Z.B. jahrlich, Integration neuer Inhalte und Themen

ca. 35.000,00
(Abhangig vom Umfang)
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3. REFERENZPROJEKTE
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WALD.BERLIN.KLIMA. DIE AUSSTELLUNG IM WALD

MATERIALITAT

Durch die Verwendung von einfachen Mit-
teln wird die Landschaft erlebbar gemacht.
Die Holzelemente werden durch Farb-
akzente aufgewertet und bilden dadurch
einen bewussten Kontrast zur natirlichen
Umgebung. Das Ergebnis sind moderne,
nachhaltige und lebendige Erlebnis-Rau-
me in der Natur.

Fotos :https://www.hochc.de/projekt/wald-berlin-klima

. e

Foto :http://langgiine.cbm/index.php/2tﬁ§705/5trandskogen-a rninge-ullna—bytoia/
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Fotos :https://landart.de/projekt/erlebniswuermsee/
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Augmented Reality Waldlehrpfad im Blrgerwald Eggenfelden

DIGITALISIERUNGSTREND
Den Trend der Digitalisierung in unter- BERGAHDAN — ACER PSEUDOPLATANLS
schiedlichsten Bereichen zeigt sich zu-
nehmend auch in der Natur. ,Augmented
Reality” erweitert die Realitat um eine
neue, erweiterte, inszenierte Ebene. Be-
sucher:innen profitieren so von einer Stei-
gerung der Erlebbarkeit der Landschaft,
einem erhohten Informationsgehalt sowie
der verbesserten Moglichkeiten, Neues zu
entdecken.

- A

Fotos : https://buergerwaldieggenfelden.de

: http://www.mountaingoattrail.org
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